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BÀI THU HOẠCH 

Khóa học : “Giáo dục STEM trong trường mầm non” 

1. Qua khóa học này tôi đã học được: 

- Bài học STEM là bài học theo các yêu cầu cần đạt trong các môn học thuộc lĩnh 

vực STEM. 

- Các bài học STEM được thực hiện trong mỗi môn học thuộc lĩnh vực STEM như 

Toán, Tự nhiên và Xã hội, Khoa học, Công nghệ, Tin học. 

- Nội dung bài học STEM trong từng môn học này cần đảm bảo sự đáp ứng yêu 

cầu cần đạt của môn đó và có thể tích hợp thêm một số yêu cầu cần đạt của một 

hoặc một số môn học khác trong nhóm môn thuộc lĩnh vực STEM để tăng khả 

năng giải quyết vấn đề thực tiễn cho học sinh. 

- Các bài học STEM được tổ chức trong môn học theo thời gian, không gian của 

môn học, tương tự như những bài học khác trong chương trình môn học. 

2. Tôi đã học được qua khóa học này là: 

- Học hỏi được các bài học bổ ích qua nhiều ứng dụng: Bigmarker, menti.com, 

patlet,… 

- Trong giáo dục STEAM, khi đặt các câu hỏi cho trẻ sẽ sử dụng những câu hỏi ở 

dạng “mở”, những câu hỏi giúp trẻ huy động vốn kinh nghiệm, hiểu biết, như: Con 

gì đây? Con biết gì về quả cam? Con có thể kể cho cô nghe con đã xếp ngôi nhà 

này như thế nào không?…hay các câu hỏi kích thích trẻ tìm hiểu, thử nghiệm, như: 

Tại sao con không thử làm xem?…hoặc khuyến khích trẻ suy luận, phán đoán, 

như: Chuyện gì sẽ xảy ra nếu chúng ta cho 1 ít giấm vào cốc bột nở này nhỉ?…hay 

khơi gợi trí tưởng tượng cho trẻ kiểu: con có thấy đĩa kẹo bây giờ giống với thứ gì 

đó mà con đã biết không? 

- Trẻ mầm non không học kiến thức hàn lầm, vĩ mô mà trẻ học về tất cả những gì 

diễn ra xung quanh, ngay trong chính cuộc sống thực. Trẻ học không chỉ để ghi 

nhớ và trả bài, mà trẻ học nhanh nhất khi điều đó được ứng dụng vào chính cuộc 

sống hàng ngày. Vì thế, mỗi kiến thức hay kỹ năng sẽ trở nên có nghĩa với trẻ khi 

bài học đó gắn với việc tạo ra một sản phẩm cụ thể như: Chiếc đèn phát sáng, ô tô 

phản lực, chong chóng quay, tòa tháp giấy…, để mỗi nguyên lý khoa học trở nên 

cụ thể, được trẻ ứng dụng trực tiếp, sáng tạo ra một món đồ dùng đồ chơi yêu 

thích, từ đó sẽ tác động mạnh mẽ đến hứng thú và sự say mê tìm tòi của trẻ. 

- Hoạt động đóng vai trong giai đoạn này đối với trẻ mầm non vô cùng quan trong. 

Trẻ thích là người lớn, nhưng vốn kinh nghiệm sống chưa đủ để trẻ “làm người 

lớn” thật sự. Như vậy thì người lớn có thể cho trẻ tham gia vào các hoạt động 



STEAM dưới dạng các trò chơi đóng vai và thông qua đó trẻ cũng sẽ nhập vào 

những vai mà bản thân trẻ thích, trẻ muốn bản thân được như vậy (Đóng vai nhà 

khoa học, kỹ sư xây dựng, nhà thám hiểm, …). Giao nhiệm vụ, tạo được hứng thú 

cho trẻ khám phá sẽ giúp trẻ tiếp nhận kiến thức dễ dàng hơn. 

3. Kế hoạch tiếp theo:  

- Hiểu đúng về giáo dục STEM 

- Phân biệt được các điểm đặc thù của giáo dục STEM trong trường mầm non 

- Áp dụng được công nghệ AI trong thiết kế các hoạt động STEM 

- Phân biệt được đâu là một chương trình giáo dục mầm non theo định 

hướng STEM tốt và đâu là hoạt động dạy học STEM chất lượng cao. 

- Xây dựng được quy trình đưa giáo dục STEM vào trường mầm non của tôi.  

  

  


