BÀI PHẢN HỒI GIÁO ÁN STEAM 

	
- Ngày thực hiện: Từ ngày 11/3/2024-    15/3/2024
- Chủ đề: Làm đoàn tàu
- Giáo viên: Lê Thị Mỹ Lan
- Người đánh giá:
	THÁCH THỨC
· Vật liệu dễ tìm và dễ sử dụng.
· Phù hợp với độ tuổi của trẻ.

	
	RỦI RO
- Đã đánh giá  rủi ro trong quá trình lập kế hoạch

	
	CẢI TIẾN
· Công cụ dạy học phù hợp với lứa tuổi của trẻ
· Có chú trọng việc lấy trẻ làm
trung tâm.

	
	Ý NGHĨA
·  Xác định rõ ràng mục tiêu học tập cho từng lĩnh vực của Steam, giúp trẻ phát triển toàn diện
· - Đã lên kế hoạch cho các hoạt động học tập phong phú, giúp trẻ thực hành và áp dụng những kiến thức đã học.
· - Phát triển kỹ năng 4C của trẻ công dân toàn cầu.
· - Có sự hợp tác làm việc theo nhóm để cùng thảo luận bàn bac ý tưởng trước khi thực hiện.
· - Sản phẩm mang tính ứng dụng thực tiễn, không chỉ để trưng bày
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- Bài học đã thể hiện được các kiến thức staem cần có.
 - Cô lấy trẻ làm trung tâm.
 - Bài học phù hợp với khả năng của trẻ.
 - Các câu hỏi của trẻ mang tính gợi mở.
 - Trẻ được thăm dò để khám phá.
 - Trẻ được chia sẻ về những điều đã biết.
 - Tạo bối cảnh thử thách cho trẻ giải quyết.
 - Trẻ được khám phá thực hành với các vật liệu đa dạng.
 
	VIỆC CẦN LÀM
- Cần tạo cho trẻ môi trường áp dụng những gì đã học vào thực tiễn.
- Tạo cơ hội cho trẻ thuyết trình, hoặc tạo ra những cuộc điều tra dựa trên kiến thức vừa biết.
- Cô quan sát trẻ tránh các sự cố đã đưa ra trong phần rủi ro.
 - Đánh giá mục tiêu đã đề ra trên trẻ.
 - Đánh giá sự sáng tạo của trẻ
 - Quan sát quá trình trẻ hoạt động   ( khi thảo luận, trình bày kết quả, chế tạo sản phẩm...)
- Tổ chức các trò chơi để trẻ tự đánh giá hoặc giáo viên đánh giá.
- Có thể sử dụng thêm các nguồn internet, sách báo để làm ró thông tin, nâng cao hiểu biết.
* Lưu ý: GV hãy đưa ra các video hoặc tranh ảnh để trẻ tiếp thu kiến thức nhanh hơn thay vì chỉ giảng dạy bằng lời nói.



