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	MỤC TIÊU HỌC TẬP
	CÁC LĨNH VỰC PHÁT TRIỂN
	CƠ HỘI PHÁT TRIỂN CÁC KỸ NĂNG HỌC TẬP VÀ

	Steam: Xếp hình con rồng
E: Xếp các mảnh ghép để tạo thành hình con rồng.
M: đếm số lượng chữ cái có trong từ “ CON RỒNG”
A: Tô màu con rồng
	(Đánh dấu các lĩnh vực phát triển trong số các lĩnh vực liệt
	SÁNG TẠO CỦA THẾ KỶ 21

	
	kê dưới đây mà trẻ sẽ được hưởng lợi thông qua bài học
	(Đánh dấu các kỹ năng trong số những Kỹ năng

	
	này)
	Học tập và Sáng tạo của Thế kỷ 21 dưới đây mà

	
	1. Các kỹ năng an toàn và sức khỏe cá nhân
	giáo viên có thể giúp trẻ phát triển thông qua bài

	
	2. Phát triển cảm xúc xã hội
	học này)

	
	3. Phát triển ngôn ngữ và kỹ năng giao tiếp
	1. Tư duy phản biện

	
	4. Phát triển nhận thức/Các năng lực tri thức (Bao gồm
	2. Giao tiếp

	
	các lĩnh vực khác nhau như đọc viết, toán, và phát triển
	3. Hợp tác

	
	các khái niệm khoa học)
5.Tiếp cận học tập (Bao gồm phát triển sự tò mò của trẻ,
	4. Sáng tạo

	
	sự tham gia tích cực vào môi trường xung quanh, sự
	

	
	tham gia và duy trì nỗ lực giải quyết vấn đề và lập luận)
	

	
	6. Phát triển vận động
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	HOẠT ĐỘNG HỌC TẬP
(Các hoạt động trẻ sẽ tiến hành, qua đó cho thấy trẻ đã hoàn thành Mục tiêu học tập)
	HỌC LIỆU CẦN CÓ
(Liệt kê các hoạt động cần có theo từng hoạt động)
	ĐÁNH GIÁ RỦI RO
(Xác định một cách vắn tắt mức độ rủi ro của từng hoạt động. Sử dụng Biểu mẫu Đánh giá Rủi ro để cung cấp thông tin chi tiết hơn)

	1. Ổn định tổ chức, gây hứng thú:
Các con ơi, tuần này chúng mình đang tìm hiểu chủ đề gì nhỉ? Ngày hôm qua chúng mình cùng nhau khám phá các bộ phận của con rồng rồi đúng không nào? Hôm nay cô có 1 nhiệm vụ rất thú vị cho các bạn. Đó là xếp các miếng ghép tạo thành hình con rồng hoàn chỉnh nhé. Các con có sẵn sàng tham gia cùng cô không nào?
	
	· Trẻ trả lời câu hỏi và hưởng ứng cùng cô

	2. Steam: Nội dung: xếp hình con rồng
*Hoạt động 1: Cô hướng dẫn:
· Cô cho trẻ quan sát hình ảnh con rồng và mời trẻ đọc to các bộ phận con rồng mà cô chỉ vào.
· Cô cắt hình con rồng thành 7 khúc (tương ứng mỗi khúc phía sau có 1 chữ cái trong từ  “CON RỒNG”, sao cho khi mặt trước ghép đúng hình con rồng thì mặt sau cũng ghép đúng từ”CON RỒNG”
· Cô xếp lại 7 khúc vừa cắt tạo thành hình con rồng. Cô dùng bắng dính cố định lại, lật mặt sau cho trẻ xem, cô đọc to: Con rồng
· Cô mời cả lớp đọc to từ “Con rồng”
· Cô mời 1 vài bạn đọc to lần lượt các chữ cái có trong từ CỎN RỒNG
· Cô và cả lớp đọc to các chữ cái trong từ CON RỒNG.
· Cô mời 1 trẻ lên đếm số lượng chữ cái có trong từ CON RỒNG
· Cô và cả lớp đếm kiểm tra lại
· Cô giải thích: khi mặt trước chúng ta ghép đúng hình con rồng thì mặt sau cũng ghép đúng từ”CON RỒNG”
*Hoạt động 2: Trẻ thực hiện
- Cô chia trẻ về 4 nhóm hoạt động.
- Cô phát cho mỗi nhóm 1 bức tranh con rồng đã cắt thành 7 khúc, các nhóm sẽ ghép thành bức tranh hoàn chính.
- Cô hỗ trợ, hướng dẫn khi trẻ gặo khó khăn
*Hoạt động 3: đánh giá
- Cô cho trẻ nhận xét bài của nhóm mình, của nhóm bạn:
+ Các nhóm ghép đúng chưa?
+ Nhóm nào ghép chưa đúng? Miếng ghép nào con nghĩ là chưa đúng?
*Hoạt động 3: kiểm tra
- Lật mặt sau bức tranh của từng nhóm kiểm tra xem có đúng từ CON RỒNG hay không:
- Mời 1 số bạn đại diện nhóm lên kiểm tra. 
3.Kết thúc
	


· Hình ảnh con rồng





· Kéo, băng dính




· Các miếng ghép hình con rồng, băng dính



















· Các miếng ghép hình con rồng, băng dính





	

· Trẻ trả lời câu hỏi và hươngr ứng cùng cô
· xử lý tình huống khi cháu đưa ra những câu
trả lời khác câu hỏi và những câu hỏi nằm
ngoài dự đoán của cô




























·  Cô quan sát trẻ thực hiện và hỗ trợ khi trẻ
cần giúp đỡ
· Nhắc nhở trẻ khi làm việc nhóm cần lắng nghe nhau và phối hợp với nhau
· Cô xử lí tình huống khi xảy ra bất đồng trong nhóm của trẻ.




· Cô cho trẻ nhận xét





· Trẻ so sánh chữ CONG RỒNG trên mỗi bức tranh với từ CON RỒNG trên bảng.



TRẢI NGHIỆM HỌC TẬP
	Thời gian dự kiến (Ghi theo mẫu dưới đây)
	Mục tiêu học tập (Dẫn chiếu đến số thứ tự của Mục tiêu học tập nêu trên)
	Hoạt động học tập
(Dẫn chiếu đến số thứ tự của Hoạt động học tập nêu trên)
	Các kỹ năng/kiến thức cần có trước khi bắt đầu bài học
	Tuyến hoạt động: Lấy giáo viên hay lấy trẻ làm trung tâm
	Lĩnh vực phát triển
(Dẫn chiếu đến số thứ tự của Lĩnh vực phát triển nêu trên)
	Các Kỹ năng Học tập và Sáng tạo của Thế kỷ 21 (Dẫn chiếu đến số thứ tự nêu trên)
	Đánh giá
(Đánh giá của giáo viên về kết quả giảng dạy) (Xem mẫu dưới đây)

	8h30 -9h
	-Trẻ nhớ cấu tạo, các bộ phận của con rồng
- Trẻ biết đếm từ 1-7
- Trẻ biết ghép các miếng ghép phù hợp với nhau.
-Biết trao
đổi, thoả
thuận với
nhau để cùng
hoạt động
chung


	2
	-quan sát, ghi nhớ
- làm việc nhóm

	Lấy trẻ làm trung tâm
	Phát triển cảm xúc xã hội
3. Phát triển ngôn ngữ và kỹ năng giao tiếp
4. Phát triển nhận thức/Các năng lực tri thức
(Bao gồm các lĩnh vực khác nhau như đọc viết, toán,
và phát triển các khái niệm khoa học)
5.Tiếp cận học tập (Bao gồm phát triển sự tò mò
của trẻ, sự tham gia tích cực vào môi trường xung
quanh, sự tham gia và duy trì nỗ lực giải quyết vấn
đề và lập luận) 6. Phát triển vận động

	+Quan sát,
thảo luận, đối
thoại với
người đối
diện
+Lắng nghe
và trao đổi
với người đối
thoại.
+Kĩ năng làm
việc theo
nhóm

	- 1 số trẻ có vấn đề về hành vi. Giáo viên gặp khó khăn khi cố gắng duy trì trật tự lớp học.
-1 số trẻ còn non: cuối năm 2020 nên khả năng tiếp thu bài còn chậm hơn các bạn
- (Giáo viên có thể sử dụng một Nhật ký Giảng dạy để ghi chi tiết hơn)
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